EARTHE

Activitatea 2

Set de instrumente digitale pentru
dezvoltarea inovatoare a
curriculumului si a metodologiel

Modul - Rezolvarea problemelor

Metoda — Prototipare rapida
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Modulul 4 — Rezolvarea problemelor

Metoda 5 — Prototipare rapida

Accent pe competente transversale (soft skKills)

Prototiparea rapida este o metoda care poate ajuta cursantii sa dezvolte competente soft
esentiale, incurajand rezolvarea iterativa a problemelor, creativitatea si testarea practica
a ideilor. Participantii sunt indrumati sa incerce rapid solutii, sa invete din ceea ce
functioneaza si din ceea ce nu functioneaza si sa-si perfectioneze abordarile pas cu pas.
Acest proces nu numai ca incurajeaza inovarea, dar si dezvolta rezilienta, adaptabilitatea
si colaborarea, deoarece cursantii lucreaza impreuna pentru a explora multiple posibilitati

si a depasi provocarile intr-un mediu practic, cu risc redus.

Rezultate ale invatarii

La finalul acestei metode, participantii vor fi capabili sa:

» Transpuna rapid ideile in modele tangibile.

> ldentifice punctele forte si punctele slabe ale unei solutii prin testare.
> Repete solutii pe baza feedback-ului.
>

Lucreze eficient in echipe creative, cu timp limitat.
Grup tinta
Varsta — Adulti (peste 25 de ani)
Gen — Toate genurile
Nivelul studiilor — Variabil (de la profesional la postuniversitar)
Statut — Angajati, someri sau in tranzitie

Oportunitati reduse — Prototiparea rapida poate implica o gama larga de participanti,
inclusiv cei proveniti din medii defavorizate, ceea ce o face o abordare incluziva a invatarii
si inovarii. Este deosebit de valoroasa pentru educatorii de adulti — precum coaches,

formatori si facilitatori — care lucreaza atat in medii de invatare formale, cat si non-formale.
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Prin aplicarea acestei metode, educatorii pot experimenta rapid idei, testa solutii intr-un

mod practic si isi pot adapta abordarile pe baza feedback-ului real.

Descrierea metodei

Prototiparea rapida este o metoda practica in care cursantii creeaza rapid versiuni simple
si ieftine ale ideilor sau solutiilor lor, folosind adesea materiale usor de manipulat. Aceste
prototipuri sunt apoi testate in scenarii realiste sau prezentate altora pentru a obtine
feedback imediat. Pe baza acestor informatii, cursantii isi rafineaza si imbunatatesc
proiectele n cicluri iterative, invatand din greseli fara a investi timp sau resurse excesive.
Aceasta abordare incurajeaza creativitatea, Rezolvarea problemelor si colaborarea,
deoarece participantii pot experimenta liber, pot vedea impactul practic al ideilor lor si pot

adapta solutiile in timp real.

Instructiuni de implementare

Durata: 60-90 de minute

Numar de participanti: 8-20

Materiale necesare: materiale pentru artizanat, hartie, markere, banda adeziva,
instrumente de proiectare digitala.

Spatiu: sala de clasa sau atelier

Implementare in 5 pasi

Definirea problemei — Definiti clar problema sau provocarea, astfel incat toata lumea sa
inteleaga exact ce trebuie abordat.

Selectarea ideii — Acest pas implica selectarea unei idei, adica a celui mai promitator
concept care va fi dezvoltat in continuare.

Construirea prototipului — In faza de construire, se creeazd un model simplu Si
functional al ideii — acesta nu trebuie sa fie perfect, ci doar suficient pentru a demonstra
cum functioneaza.

Testarea si colectarea feedback-ului — Odata ce prototipul este gata, acesta este testat
si impartasit cu altii pentru a colecta feedback, a descoperi punctele forte si punctele slabe

si a identifica oportunitati de imbunatatire.
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Rafinarea si prezentarea — In cele din urma, prototipul este rafinat pe baza acestui
feedback, perfectionat si prezentat, adesea generand noi perspective sau inspirand iteratii

suplimentare.

Sfaturi practice

Sfatul 1 — Folositi materiale ieftine si accesibile.
Sfatul 2 — Puneti accentul pe viteza, nu pe perfectiune.

Sfatul 3 — Includeti o runda de feedback inainte de finalizare.

intrebari pentru debriefing

intrebarea 1 — Ce a functionat bine in prototipul dvs.?
Intrebarea 2 — Ce ati schimbat dupa testare?

intrebarea 3 — Cum ar putea acest proces sa va ajute in munca dvs. reala?

Fisa de descriere practica

Titlu: Prototipare rapida — Rezolvarea problemelor

Scop: Incurajarea rezolvarii iterative a problemelor, a creativitatii si a testarii practice a
ideilor.

Durata: 60-90 minute

Format: Lucru in grup si individual

Pasi esentiali: Definirea problemei — Selectarea ideii — Construirea prototipului —
Testarea si colectarea feedback-ului — Perfectionarea si prezentarea

Materiale: Materiale pentru artizanat, hartie, markere, banda adeziva, instrumente de
proiectare digitala.

Beneficii cheie: Imbunétatirea gandirii critice, rezolvarea colaborativa a problemelor si

testarea practica a ideilor.
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