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Module 4 — Problem Solving

Studija slu¢aja — Pokretanje procesa uéenja:
Implementacija obrazovne sobe za bekstvo radi
unapredenja informacione pismenosti kod odraslih
ucenika

Metoda — Obrazovna soba za bekstvo

Kontekst i okvir

Organizacija: Interdisciplinarni tim iz biblioteke Univerziteta DZordZtaun.

Cilina grupa: Studenti osnovnih i master studija razli€itih disciplina.

Kontekst studije slu¢aja odnosi se na saradnicki, interdisciplinarni projekat Ciji je cil
integracija elemenata sobe za bekstvo u kurikulum kako bi se unapredila informaciona
pismenost i vestine kritickog misljenja.

Izvor:

https://www.researchgate.net/publication/392313886 Escape Rooms for Learning A Cas
e _Study of a Collaborative Interdisciplinary Project

Problem / l1zazov

Institucija koja je implementirala metodu obrazovne sobe za bekstvo Zelela je da unapredi
informacionu pismenost studenata, posebno u oblasti snalazenja i procene digitalnih
resursa. Tradicionalne metode podu€avanja nisu bile dovoljne da odrze angazovanost
studenata i izgrade Zeljene vestine.

Preduzete aktivnosti / Primenjena metoda

Tim je razvio bibliotekarsku sobu za bekstvo koja je uklju€ivala zagonetke i izazove
povezane sa informatiCkom pismenoscu. Fakultet i osoblje biblioteke radili su zajedno kako
bi kreirali scenarije koji zahtevaju od studenata da primene istraZivacke vestine u uslovima
vremenskog ograni€enja i okruZzenju zasnovanom na igri. Soba za bekstvo je integrisana u
postojece kurseve, omogucéavajuci studentima da iskuse aktivno u€enje u saradnickom
okruzenju.

Rezultati

Studenti koji su u€estvovali u ovoj aktivnosti prijavili su povec¢anu motivaciju i jaci interes za
ucenje. Takode su pokazali zna¢ajno poboljSanje u sposobnostima pronalazenja,
procenjivanja i efikasne primene informacija. Kona¢no, u€esnici su izrazili veliko
zadovoljstvo iskustvom, pokazujuci jasnu naklonost prema interaktivnim pristupima u€enju
zasnovanim na igri.
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Naucene lekcije

Nakon implementacije aktivnosti, moglo se uociti sledece: uspesSna implementacija
obrazovnih soba za bekstvo zahteva blisku saradnju izmedu nastavnog i pomoénog osoblja
kako bi se obrazovni ciljevi uskladili sa dizajnom igre. Model sobe za bekstvo moze se
prilagoditi razli¢itim disciplinama kroz prilagodavanje sadrzaja specificnim ishodima ucenja.
Redovna procena i povratne informacije kljuéni su za unapredivanje iskustva sobe za
bekstvo i osiguranje da ono ispunjava obrazovne ciljeve.

Kljuéni faktori uspeha

Da bi ova metoda bila uspesna, potrebno je:

a) definisati specificne vestine i znanja koja treba steci kroz iskustvo sobe za bekstvo;

b) osmisliti zagonetke i scenarije koji su i izazovni i relevantni za akademski rad studenata;
c) obezbediti smernice i resurse koji pomazu studentima da budu uspes$ni u toku igre.

Izazovi i reSenja

Aktivnost se suocila sa nekoliko kljuénih izazova. Ograni¢eno vreme i materijali zahtevali su
kreativna reSenja, poput koriséenja digitalnih alata i prilagodavanja postojecih resursa.
Pored toga, studenti su imali razliite nivoe vestina, pa je, da bi se obezbedilo da svi mogu
efikasno da u€estvuju bilo potrebno osmisliti adekvatne izazove i obezbediti pripremne
materijale.

Primenjivost / Preporuke za edukatore

Edukatorima se preporu€uje da prilagode iskustvo sobe za bekstvo svom predmetu i
potrebama svojih studenata. Saradnja sa kolegama iz razli€itih odeljenja moze doprineti
dubini i relevantnosti aktivnosti. Konacno, osmisljanje soba za bekstvo sa prilagodljivim
nivoom sloZenosti osigurava njihovu efikasnu primenu u Sirokom spektru obrazovnih
konteksta.
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